
42

Sonar
www.corriereadriatico.it

Scriviaspettacoli@corriereadriatico.it

C
on questo numero iniziamo
unaseriedi approfondimen-
ti sulmondodelleDigitalHu-
manities, raccontando pro-
getti, esperienze e startup
delnostro territoriochehan-

noache fareconquestonuovopercor-
somultidisciplinare, in una prospetti-
va di integrazione di saperi e nell’otti-
ca della valorizzazione di competenze
trasversaliavanzate.

Ibeniculturali

Conosceremo storie legate alla digita-
lizzazionedei beni culturali, ai tanti te-
mi dell’etica e della regolamentazione
dell’intelligenzaartificiale,scopriremo
chisioccupadi linguisticacomputazio-
ne o come questo settore sta influen-
zando il settoredeldigitale, alla ricerca
di nuove competenze. Anche ilmondo
della education guarda a questi nuovi
scenari con interesse enelnostro terri-
torio sono tante le storie da raccontare
in questo ambito. E poi ilMetaverso, la
realtà aumentata e come tutto questo
ci permette di fruire di sapere e conte-
nuti. Andremo avanti per mesi! Il ter-
mine Digital Humanities (DH) ha as-
suntonel tempounadimensionepolie-
drica che qui si traduce nella riflessio-
ne sul pensiero computazionale nella
gestionedi risorseeterogenee (testi, do-
cumenti, oggetti audiovisivi, datimulti-
mediali,etc.).

Idocumentid’archivio

L’ottica è quella della valorizzazione
dell’informazione per raggiungere la
conoscenza; questo rende necessario
apprezzare il valore dei documenti
d’archivio e in generale nel trattamen-
to di risorse culturali, artistiche e mu-
seali, ma servono anche competenze

nella gestione della documentazione
in sistemi informativi di organizzazio-
ni, istituti, enti eaziende,per sovrinten-
dereall’interociclodivitadeidati (data
curation), con una rinnovata capacità
di pensare al ruolo e allo scopo delle
humanities. Questo significa anche ri-
conoscere la funzione del concetto di
scienza dell’informazione in un conte-
sto allargato, che costringe alla rifles-
sione sul rapporto fra discipline uma-

nistiche emetodologie della computa-
zione. Gli aspetti sociali, culturali, etici
e filosofici dell’informazione diventa-
no un bagaglio conoscitivo che arric-
chiscelaformazionedichisiavvicinaa
questosettore.

Lescienzeumanistiche

Si tratta dunque di comprendere cosa
succede alle cosiddette scienze umani-
stiche o “Humanities” quando entrano
in contatto con il mondo digitale; e ciò
acquisisce un duplice senso. Infatti, da
un lato, tutto ciò che è digitale si pre-
sentacomeunostrumentoomeglioun
insieme di strumenti messi a disposi-
zione delle scienze umane che se ne
servonoa tutti i livelli della ricerca,dal-
la messa in forma alla pubblicazione:
«Si può affermare che negli ultimi de-
cenni le discipline umanistiche siano
influenzatedamateriali e strumentidi-
gitali, nonché danuovimodi di espres-
sioneedaquestioniaccademichedecli-
natedigitalmente». Ciò apre la stradaa
dibattiti su strumenti eproblemimeto-
dologici delle scienzeumanistiche eha
condotto presto a domandarsi quale
nuovoruolole“Humanities”, ingene-
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Digital humanities 

            L'informatica
            umanistica
o digital humanities
o humanities
computing,
è un campo
di studi che nasce
dall'integrazione 
di procedure
computazionali e sistemi
multimediali nelle discipline 
umanistiche, relativamente
in particolare alla rappresentazione dei dati, 
alla formalizzazione delle fasi di ricerca
e alle tecniche di diffusione dei risultati



            Le associazioni
            internazionali
     L'ADHO (Alliance of Digital  
        Humanities Associations)
         è l'ente di coordinamento  
           internazionale in cui
            alcune delle più importanti 
            associazioni di ricerca
          e promozione 
        dell'informatica
      umanistica si sono federate 
  nel 2005. Il progetto 

di unificazione è nato dallo sforzo 
congiunto delle associazioni 
ALLC (ASSOCIATION FOR LITERARY AND LINGUISTICS

COMPUTING, OGGI NOTA COME EADH) e ACH 

(ASSOCIATION FOR COMPUTERS AND THE HUMANITIES)
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